Arbetslivets spelregler
-spelkort

Du kan bestalla Arbetslivets spelregler-spelkort fran FFC,
och med hjalp av korten kan eleverna lara sig
arbetslivsterminologi pa olika satt.

Spelkorten ar avsedda att anvandas i undervisningen och
de ingari FFC:s servicehelhet Arbetslivets spelregler. Med
korten kan eleverna ensamma eller tillsammans studera
centrala arbetslivstermer.

Las mer och bestall korten pa svenska eller finska pa
adressen www.arbetslivetsspelregler.fi.

Pa den adressen hittar du ocksa eft informationspaket om rattigheterna och
skyldigheterna i arbetslivet, som sarskilt riktar sig till unga och invandrare. Tjansten ar
tillganglig pa 26 sprak.

Spelinstruktioner

Du kan utnyttja Arbetslivets spelregler-spelkorten till exempel pa foljande satt:

Memory 1

1. Eleverna delasinigrupper pa 3-4 personer.
2. Korten sprids ut pd bordet sa att sidan med begreppet ar uppat (synlig) och sidan med
forklaringen ar nedat (dold).

3. Darefter far spelarna i tur och ordning vdlja ett kort och forsoka férklara begreppet pa
kortet.

4. Om spelaren lyckas forklara begreppet ratt, far hen behalla kortet och fortsatta genom
aft ta eft nytt kort.

5. Om spelaren inte lyckas forklara begreppet, lagger hen ftilloaka kortet pa bordet och
turen gar vidare till nasta spelare.

6. Speleft ar sluf nar spelarna har lyckats forklara alla kort ratt.
7. Vinnare ar den som har flest kort nar spelet ar slut.

Memory 2
1. Eleverna delas ini grupper pa 3-4 personer.

2. Korten sprids ut pd bordet sa att sidan med forklaringen ar uppat (synlig) och sidan
med begreppet ar nedat (dold).

3. Darefter far spelarna i tur och ordning forsoka komma ihdg vilket begrepp
forklaringen motsvarar.

4. Om spelaren lyckas komma ihdg begreppet ratt, far hen behalla kortet och fortsatta
genom att fa ett nytt kort.

5. Om spelaren inte lyckas komma ihdg begreppet som motsvarar férklaringen, lagger
hen tillbaka kortet pa bordet och turen gar vidare ftill nasta spelare.

6. Spelet ar slut nar spelarna har forklarat alla kort ratt.

7. Vinnare ar den som har flest kort nar spelet ar slut.



Ordprov1

Du kan anvanda korten som eft ordprov for att testa elevernas kunskaper om olika

arbetslivstermer.

1. Lagg korten i fill exempel en hatt eller en skal.

2. Be eleverna att i tur och ordning ta ett kort ur hatten/skalen, utan att titta pa kortet.

Lararen kan ocksa sjalv ta ett kort.

Den elev (eller lararen) som tfar ett kort, laser hogt upp det begrepp som finns pa kortet.

4. De andra eleverna far racka upp handen och komma med forslag pa vad begreppet
betyder. Alternativt far eleverna skriva ner vad de tror att begreppen betyder pa ett
papper och darefter gar ni igenom svaren tillsammans.

5. Uppgiften ar slut nar korten ar slut eller ni har gatt igenom sa manga begrepp ni vill.
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Ordprov 2

1. Lararen har kortleken eller har lagt korten i till exempel en skal.

2. Lararen laser hogt forklaringen som star pd ena sidan av kortet, utan att ndmna sjalva
begreppet.

3. Elevernas uppgift ar att gissa vilket begreppet lararen forsoker forklara, antingen
genom att racka upp handen eller genom att skriva ner begreppet pa ett papper.

4. Uppgiften ar slut nar korten &r slut eller ni har gatt igenom s& manga begrepp ni vill.

5. Om eleverna har skrivit ner sina svar, avslutar ni med att ga igenom svaren.

Repetition av termer

Syftet med den har varianten ar inte att tavla mot varandra, utan att repetera terminologin
tillsammans.

1. Elevernadelasini par.

2. Korten blandas och laggs i en hog med sidan med begreppet uppat, sa att
forklaringen inte syns.

3. Den ena eleven i paret tar ett kort fran hogen och laser upp begreppet som star pa
kortet.

4. Den andra ska forklara vad begreppet betyder.

5. Om eleven inte kan forklara begreppet ratt, kan den andra eleven lasa upp
forklaringen pa kortets baksida.

6. Darefter byter eleverna roll.

7. Eleverna byter roll ocksd om den som har haft i uppgift att forklara begreppet har
lyckats ge ratt forklaring.

Alias

1. Eleverna delas ini grupper pa 3-4 personer.

2. Enivarje grupp forklarar i tur och ordning begreppen for de andra, utan att namna sjalva
begreppen.

3. Den spelare som gissar ratt och kan saga vilket begrepp det handlar om far behalla kortet.
Sedan far nasta spelare ta ett kort och forklara det begreppet.

4. Spelet ar slut nar korten som ska forklaras ar slut.

Vinnare ar den som har flest kort nar spelet ar slut.
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